Curso: Aperfeicoamentos em CorelDRAW

Instrutor: Jonas Mateus

Planejamento de Curso

Duracéao: 32 h
Horario:

Programa:

- Desenhos Complexos I

- Distribuicdo e Alinhamento
- Efeitos especiais Il

- Uso correto de bitmaps

- Trabalhando com textos 11
- Impresséo Il

Objetivo:

Dominar mais técnicas para a criacédo de ilustracdes vetoriais e textos.
Ter um guia de referéncia rapida para o programa, para que possa avancar
ainda mais em seu aprendizado.
Pudblico Alvo:

Profissionais no ramo da editoracdo eletronica e profissionais de
desenho que pretendam se aperfeicoar utilizando o CorelDraw como
programa de edicao textos e ilustracao vetorial.

Aplicacdes:

Com os aperfeicoamentos em CorelDRAW, o aluno, podera realizar
trabalhos como ilustracbes mais complexa, layout de paginas e publicacdes.

Palavras Chaves: atualizacdo; aperfeicoamento; segredos.

Cronograma: Aulas de 2 horas (2 ou 3 por semana)



Conteudo

1-Revisando o Ambiente de Trabalho:

- Mapa Conceitual do CorelDraw

- Visao Geral da Interface (Nomenclatura e posicdo de Barras e
Janelas)
- Ambiente de Trabalho Pratico (Configurac&o do ambiente trabalho)

2-Desenhos Complexos:

- Gerenciador de Objetos (camadas)
- Gerenciador de Exibicao (zoom)

- Desenhando com Mao Livre, Beziér e Polinha

- Quando usar a Midia Artistica

- Soldar

- Aparar

- Intersecao

3-Distribuicdo e Alinhamento
- Alinha e distribuir

- Organizar

4-Efeitos Especiais 11:

- Envelope e Distorgao

- Janela de Encaixe Mistura e Contorno
- Lentes e Transparéncia

- Sombras

5-Desenhos Complexos:

- Efeito PowerClip

- Adicionar Perspectiva
- Extrusao |



6-Geracao, importacao e exportacao de bitmaps

- Conceito

- Relac&o Resolucdo de imagens x Finalidade
- Manuseando Bitmaps

- Gerenciador de vinculos

- Comandos Indispensaveis em Bitmaps

- Filtros

7-Criando Textos 11

- Configuracdo avancada de paginas

- Formatacado de textos e colunas

- Editor de textos

- Efeito Capitulacéo

- Texto ao Caminho

- Quebra de texto paragrafo em bitmap

- Cuidados especiais com o texto paragrafo

8- Impressao I1I:
- Arquivando e Recuperando arquivos Avancado
- Exportando Objetos Web (gif, jpeg)

- Importando Objetos WMF, CMX e EPS
- Imprimindo Projetos Graficos (abas de impresséao)

Metodologia:

Conteudo sera desenvolvido baseando-se em uma composicdo de
ilustracdo de média dificuldade pré-definida, e na composicdo de um layout
de pagina completa, para publicacédo gréfica.

Material Didatico:

- Apostila contendo a sintese da matéria



Recursos:

- Datashow

- EstacOes de Trabalho
- Quadro

- Impressora

Configuracao das Estacdes de Trabalho

- Windows
- CorelDraw



